METODO 35

Este no es un sistema propiamente dicho. Se trata de un método en el que, a través
de una férmula, conocemos la trayectoria de nuestra bola, si atacamos al punto 0 de
la Banda Larga opuesta.

Jugaremos con taco plano y maximo efecto, con la fuerza para llegar, ya sea a 32 6 42
banda. La férmula se basa en que, si sumamos “35” a cualquier salida entre 5 y 40,
obtendremos la Llegada a 32 banda, de la siguiente forma:

(SALIDA + “35”) / 2 = LLEGADA (32 BANDA)

i (SALIDA + 35) / 2 = LLEGADA
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Si salimos de mas de 40, es decir de 50, 60, 70 y 80 la formula ya no es la misma y
ademas para alcanzar el punto estimado hay que jugar fuerte al 00.

También podemos averiguar la linea de Llegada a 4@ banda.
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Formula

(5 +“357) /2= 20

Llegada a 4° Banda: 10
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(SALIDA + 35) / 2 = LLEGADA
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+435%) /2= 22,5

Llegada a 4° Banda: 15
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(SALIDA + 35) / 2 = LLEGADA
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Formula

(15 +“36%) /2= 25

Llegada a 4° Banda: 20
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Efecto 4

Formula

+“35")/2=275

Llegada a 4° Banda: 22

Llegada a 3° banda

Formula
+“35")/2=30

Llegada a 4° Banda: 24

Formula

+“35")/2=325

Llegada a 4° Banda: 26
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Formula
+“35")/2=35

Llegada a 4° Banda: 30

LLEGADA A 4* BANDA

Llegada a 3° banda

Formula
+“35")/2=37,5

Llegada a 4° Banda: 35

LLEGADA A 4" BANDA




Para los que tienen mas dificultades para las operaciones aritméticas les propongo
dividir la Salida entre 2 y sumarle 18. Esto nos da la Llegada a 32 banda.

(SALIDA/2) + 18 = LLEGADA A 32 BANDA
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(SALIDA + 35) / 2 = LLEGADA

Para variaciones
en la Llegada
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Salimos de, 25y sabemos que atacando al

rincén llegaremos ai 30, pero nuestro
interés es llelar a 24, para conseguirlo
hemos de hacetlo siguiente:

A 30 (la llegadai{eorical ai 82 banda) le
restamos ellpunto al gue queremos llegar,
en este caso 24. El reésultadonos da 6y lo
dividimos entre 2 y obtenemos 3, pues 3
son los puntos que debemos sumar al
Ataque (0), para conseguir nuestro
objetivo

Llegada “Tedrica” a 32 Banda

Llegada “Deseada” a 32 Banda
(30-24)/2 jue a 3

Llegadas 3% Banda
(5 +“35")/2=20
(10 + “35") /2 = 22,5
(15 + “35")/2=25
(20 + “35") /2 =27,5
(25 + “35")/2=30
(30 + “35")/2=232,5

(35 + “35™) | 2 = 35
(40 + “35") /2= 37,5

50 = “35" + (2,5x2) = 40
60 = “35" + (2,5x3) = 42,5
70 = “35" + (2,5x4) = 45
80 = “35" + (2,5x5) = 47,5




